
 
 

 



                                                                              ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Информационные 

технологии» разработана в соответствии с 

        - Федеральным законом от 29.12.2012 N 273-ФЗ "Об образовании в Российской 

Федерации", 

       - Приказа Министерства Просвещения Российской Федерации от 27 июля 2022 г. № 629 

«Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам»; 

       - СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организации воспитания 

и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» (постановление Главного 

государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 №28). 

 Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Компьютерная 

графика» является программой технической направленности, по функциональному 

предназначению - досуговой, по форме организации- групповой, по времени реализации- 

годичной.  

Актуальность и педагогическая целесообразность программы 

В настоящее время, нельзя себе представить ни одно производственное предприятие, на 

котором не используются компьютерные технологии. Осуществление любой деятельности 

проводится с максимальным использованием персональных компьютеров. В принятой 

Министерством образования РФ «Концепции о модификации образования» отмечено, что 

современные тенденции требуют более раннего внедрения изучения компьютеров и 

компьютерных технологий в учебный процесс. Умение работать на компьютере также важно, как 

писать и считать. Особое значение приобретает сегодня владение информационно-

коммуникационными технологиями для поиска, передачи, хранения, обработки различных видов 

информации.  

Знакомить с основами информационных технологий на практике позволяет компьютерная 

графика, которая не только развивает воображение и творческое мышление ребенка, но и 

позволяет осуществлять требуемые алгоритмы, формирует понимание технологического процесса.  

В предлагаемом курсе развитие творческого мышления учащихся достигается особой 

организацией занятий. Программа курса составлена таким образом, что создаются условия, 

необходимые для овладения школьником теми видами деятельности, которые дают ему 

возможность проявить свой творческий потенциал. Главным условием каждого занятия является 

эмоциональный настрой, расположенность к размышлениям и желание творить.  

«Компьютерная графика» – необычайно интересный и перспективный предмет, а 

применение ее уже в младшем школьном возрасте окрасит жизнь учеников новыми красками.  

Для курса "Компьютерная графика" выделены компьютерные программы Paint и Word. Это, 

во-первых, простые и доступные в обращении графические редакторы, во-вторых, детям 

начальной школы очень интересны и нравятся занятия в графическом редакторе вообще, и, в-

третьих, именно с Paint и Word максимально возможно творческое развитие детей младшего 

возраста на уровне компьютерного практикума. Ведь проблема творчества – одна из основных в 

психологии личности.  

Воспитательное воздействие станет особенно актуальным, если знакомство с компьютерной 

графикой выйдет на уровень практической деятельности обучающегося и реализуется в 

социальной среде, окружающей ребенка в виде демонстрации готовых продуктов творчества.  

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Компьютерная 

графика» разработана для учащихся 2-4 классов и рассчитана на ознакомительный уровень 

освоения. В этом возрасте, как правило, ребенок увлекается рисованием, поэтому усвоение 

приемов работы с графическими редакторами дается ему с интересом. Программа имеет 

естественнонаучную и художественную направленность. 



Компьютерные технологии призваны стать неотъемлемой частью целостного 

образовательного процесса, значительно повышающей его эффективность. 

На данный курс отводится 72 учебных часа (2 часа в неделю). Так как усвоение навыков 

компьютерной графики происходит на начальном этапе, то времени на выполнение практических 

работ требуется больше, если бы ребенок уже умел рисовать. 

Численный состав группы – 8-10 человек. 

Режим занятий: Один раз в неделю, продолжительность одного занятия 2 академических часа 

с перерывом 10 минут. 

                                                                Цель и задачи программы 

Цель курса: обучение учащихся созданию и редактированию изображения, используя 

инструменты графического редактора Paint и текстового процессора MS Word. 

Задачи включают: 

предметная: 

• Сформировать навыки пользования персональным компьютером;  сформировать 

навыки работы в графическом редакторе MS Paint; 

• систематизировать знания учащихся, закрепить практические навыки и умения при 

работе с графическими примитивами. 

метапредметная:  

 формирование у учащихся логического мышления (обобщение, определение понятий) 

и навыки переработки информации;  

 воспитание целеустремленности, умения планировать время, умения работать в 

группе; 

 наличие межпредметных связей с уроками математики, истории, географии, биологии;                             

 развивать умение высказывать своё мнение, прислушиваться к мнению других. 

            личностная: 

 развитие познавательного интереса к предмету, навыков творческого самовыражения 

посредством создания графических рисунков; 

 воспитание художественного и эстетического вкуса при создании рисунка;  

 формирование информационной культуры учащихся и трудолюбия; формирование 

навыков ЗОЖ. 

                                             Содержание программы 

Тема 1. Элементы теории компьютерной графики  

• Назначение графического редактора. 

• Понятие компьютерной графики. 

• Виды компьютерной графики: растровая и векторная. 

• Цветовая модель RGB (характеристики цвета, цветовой круг, цветовые схемы, 

восприятие цвета). 

Тема 2. Основы графики на примере создания и редактирования изображений  

 1.Программа Paint.  

• Интерфейс программы. 

• Создание и сохранение изображения.  

 2.Техника рисования. 

• Инструменты свободного рисования. Использование кистей, аэрографа, карандаша, 

ластика. Выбор цвета и формы кисти.  

• Закраска областей. Создание градиентных переходов.  

            3. Техника выделения областей изображения. 

• Инструменты выделения. Управление параметрами инструментов. 

• Приемы выделения областей сложной формы. 



• Действия с выделенной областью: масштабирование, поворот, искажение выделенной 

области.  

4. Работа с текстом. 

5. Графика в текстовом редакторе Word. 

 Окно текстового процессора Word, графические возможности текстового процессора, 

панель инструментов. Добавление рисунка или картинки из файла. Изменение типа линий и штрихов, 

заливка, объем, тень. Панель Автофигуры, операции над автофигурами. Текстовый объект WordArt, 

изменение объекта. 

Учебно - тематическое планирование 

 

 заня 

тия 

№ 

 

Тема занятия 

Количество часов 

теория практика 

1 Введение в понятие «Компьютерная графика» 1 1 

2 Интерфейс графического редактора Paint и его 

элементы 

2 1 

3 Цветовая модель RGB (характеристики цвета, 

цветовой круг, цветовые схемы, восприятие цвета).  

2 1 

4 Палитра цветов. Черно-белые свойства палитры. 

Раскраски. 

0,5 1,5 

5 Инструменты графического редактора. Инструмент 

«Эллипс». 

0,5 1,5 

6 Инструмент «Заливка», «Прямая  линия» 0,5 1,5 

7 Использование команд «Копировать. Вставить». 0,5 1,5 

8 Совмещение объектов. 0,5 1,5 

9 Инструмент «Кривая линия». 0,5 1,5 

 Использование инструмента «Наклон». 0,5 1,5 

11 Использование инструментов «Отразить. Повернуть». 0,5 1,5 

12 Практическая работа «Объемные фигуры». 0,5 1,5 

13 Инструмент «Распылитель». 0,5 1,5 

14 Практическая работа «Топографические знаки». 0,5 1,5 

15 Вспомогательные построения. 0,5 1,5 

16 Что такое пиксель. Рисунки на сетке. Пазл.  0,5 1,5  

17 Рисунки на сетке. Мозайка.  0,5 1,5  

18 Практическая работа «Построение чертежей».  0,5 1,5  

19 Симметрия.  0,5 1,5  

20 Инструмент «Надпись». Практическая работа 

«Создание открытки». 

 0,5 1,5  

21 Повторяющиеся элементы.  0,5 1,5  

22 Рисование по точкам.  0,5 1,5  



23 Техника «Пиксель – арт».  0,5 1,5  

24 Практическая работа «Создание картинки 

«Лягушонок»». 

 0,5 1,5  

25 Практическая работа «Создание измерительных 

инструментов». Вопросы для самопроверки. 

 1    1  

26 Векторная графика в MS WORD.  0,5 1,5  

27 Практическая работа «Фигуры».  0,5 1,5  

28 Практическая работа «Пропорция».  0,5 1,5  

29 Объемные фигуры. Практическая работа 

«Пирамида». 

 0,5 1,5  

30 Объемные фигуры. Практическая работа 

«Лестница». 

 0,5 1,5  

31 Практическая работа «Шестиугольник. Цветник».  0,5 1,5  

32 Практическая работа «Домик».  0,5 1,5  

33 Вставка объектов WORDART.Применение 

текстовых эффектов к оформлению. 

 0,5 1,5  

34 Практическая работа «Котик». Итоговое 

тестирование. 

 2 2  

                    Итого: 72 часа 22,5  49,5  

                                    

Планируемые результаты реализации программы 

 В процессе занятий по программе обучающиеся должны сформировать следующие 

компетенции: 

Личностные результаты 

Готовность и способность к самостоятельному обучению на основе учебно-

познавательной мотивации, в том числе готовности к выбору направления профильного 

дизайнерского образования с учётом устойчивых познавательных интересов. 

Метапредметные результаты 

– Регулятивные универсальные учебные действия: 

определять действия в соответствии с учебной и познавательной задачей, планировать 

свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её решения, осуществлять 

пошаговый контроль своей познавательной деятельности, определять потенциальные 

затруднения при решении практической задачи и находить средства для их устранения, 

осознавать качество и уровень усвоения материала по модулям. 

–Познавательные универсальные учебные действия: 

строить рассуждение от общих закономерностей к частным явлениям и от частных 

явлений к общим закономерностям, строить рассуждение на основе сравнения предметов и 

явлений, выделяя при этом общие признаки. 

–Коммуникативные универсальные учебные действия: 

формировать и развивать коммуникативную компетентность в процессе творческой и 

учебно-исследовательской деятельности. 

Предметные результаты 

Программа «Компьютерная графика» способствует достижению обучающимися 

предметных результатов учебного предмета «Информатика и ИКТ». Учащийся получит 



знания о способах обработки растровых, векторных и 3D-изображений и программах, 

предназначенных для компьютерной обработки изображений, разработки флешфильмов и веб-

дизайна. Научится самостоятельно создавать монтажные композиции, выполнять коррекцию и 

ретушь изображений и создавать стилизованные шрифтовые композиции. Получит 

возможность научиться основам создания и обработки изображений, овладеет способами 

создания рекламной полиграфической продукции.  

2.1. Календарный учебный график. Учебный год состоит из: 

1 четверть – 8 учебных недель, 16 учебных часов; 

2 четверть – 8 учебных недель, 16 учебных часов; 

3 четверть – 10 учебных недель, 20 учебных часов; 

4 четверть – 8 учебных недель, 16 учебных часов. 

Продолжительность учебных периодов - 4 учебные четверти.  

Сроки и продолжительность обучения и каникул определяется ежегодно в соответствии

  календарного учебного графика Муниципального бюджетного общеобразовательного 

учреждения основной общеобразовательной школы села Андриановичи  

                                Условия реализации программы 

 Материально – техническое и информационное обеспечение: 

1) МФУ (принтер, сканер, копир) – 1 шт. 

2) Ноутбук учителя – 1 шт. 

3) Интерактивный комплекс – 1 шт. 

4) Мобильное крепление для интерактивного комплекса – 1 шт. 

5) Нетбук мобильного класса «Iru» – 10 шт. 

6) Комплект мебели  - для 10 обучающихся 

 

                  Формы аттестации обучающихся: 

Для определения степени достижения планируемых результатов используются следующие 

виды контроля: 

Текущий- осуществляется на каждом занятии в форме наблюдения, анализа и исправления, 

если необходимо, практической деятельности учащихся. 

Промежуточный контроль- по завершению первого полугодия, проводится в форме 

контрольного занятия. 

Итоговый контроль- проводится в конце обучения по КИМам с целью выявления результатов 

освоения программы. 

Формы контроля: 

-наблюдение на учебных занятиях; 

-тестирование; 

Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: 

                  -результаты тестирования; 

                  -таблица учета ЗУН 

                  Формы подведения итогов реализации программы: 

                   Контрольное итоговое занятие предполагает игру-опрос на выявление знаний              

                  теоретического материала и выполнение задания. 

                   Результаты обучения, определенные целью и задачами программы, фиксируются по  

              следующим направлениям: специальные знания, практические умения. 

                    В конце прохождения программы проводится аттестация учащихся.  

 
                                  Оценочные материалы: 

                            Тестовые задания по «Компьютерной графике» 



Методические материалы: 

− особенности организации образовательного процесса – очно, дистанционно, в условиях 

сетевого взаимодействия; 

- методы обучения (словесный, наглядный практический; объяснительно иллюстративный, 

репродуктивный, частично-поисковый, исследовательский, проблемный; игровой, проектный) и 

воспитания (убеждение, поощрение, упражнение, стимулирование, мотивация); 

− формы организации образовательного процесса: индивидуальная, индивидуально-групповая 

и групповая; выбор той или иной формы обосновывается с позиции профиля деятельности и 

категории учащихся; 

−    формы организации учебного занятия - акция, беседа, вернисаж, выставка, галерея, защита 

проектов, игра, конкурс, наблюдение, открытое занятие, праздник, практическое занятие, 

презентация, соревнование, творческая мастерская, 

экскурсия, 

- педагогические технологии - технология индивидуализации обучения, технология 

группового обучения, технология коллективного взаимообучения, технология программированного 

обучения, технология модульного обучения, технология дифференцированного обучения, 

технология разноуровневого обучения, технология развивающего обучения, технология 

проблемного обучения, технология дистанционного обучения, технология проектной деятельности, 

технология игровой деятельности, коммуникативная технология обучения, здоровьесберегающая 

технология. 

          − дидактические материалы – раздаточные материалы, инструкционные, 

технологические карты, задания, упражнения, образцы работ. 
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